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Conferéncia Blender PT 2013: Chamada a Contribuicoes

Apresentacao

O Blender ¢ uma ferramenta digital de produgdo 3D disponivel gratuitamente em Windows, Macintosh,
Linux e FreeBSD. A sua aplicacdo estende-se a vdrias dreas das quais se destacam os filmes, videojogos,
publicidade e visualizagdo. Esta conferéncia pretende promover o Blender no mercado nacional como um
valor acrescentado as ferramentas comerciais. Investigadores, empresarios e freelancers irdo aprofundar o
debate acerca do real impacto do Blender a nivel académico e profissional. A organizagdo estd a cargo da
PROBlender - Associagdo Portuguesa de Blender, em parceria com a Escola das Artes e o Centro de
Investigacdo em Ciéncia e Tecnologia das Artes (CITAR) da Universidade Catélica do Porto. A
PROBIlender é constituida por membros do féorum Blender PT, a comunidade para utilizadores de lingua
portuguesa do Blender. O website da conferéncia estd disponivel em http://www.problender.pt/conf2013.

Local da conferéncia
A conferéncia terd lugar na Escola das Artes da Universidade Catdlica do Porto a 6 e 7 de abril de 2013.

Datas importantes
e Submissdo de contribui¢des (exceto Game Contest ¢ Animagdes): até 31 de dezembro de 2012
e Notificag@o aos autores da avaliacdo: até 20 de janeiro de 2013
e Submissdo da versdo final de contribui¢des (todas as categorias): até 20 de fevereiro de 2013
e Antncio do programa da conferéncia: 27 de fevereiro de 2013
e Inscri¢cdes nos workshops: a partir de 27 de fevereiro de 2013
e Registo antecipado na conferéncia: até 15 de marco de 2013
e Realizacdo da conferéncia: 6 e 7 de abril de 2013
e Disponibiliza¢do dos proceedings: até 15 de maio de 2013

Tépicos da conferéncia e contribuicdes

Concept design, modelagdo, sculpting, mapeamento (UVs), texturizagdo, rigging, skinning, animagio,
particulas, renderizacgdo, audiovisual, efeitos visuais (VFX), game engine e python. Caso o Blender ndo
seja a sua principal ferramenta de produgdo 3D pode igualmente submeter uma contribui¢do, sendo
apenas necessario que se certifique de que o seu trabalho possui algum tipo de relacdo com o Blender.
Um exemplo adequado é a migragdo para o Blender de um trabalho realizado com outra(s) ferramenta(s)
de producdo 3D. Aceitam-se contribui¢des em trés categorias: artigos, animacgdes e workshops. Cada
autor pode optar livremente entre uma ou mais categorias, podendo escrever em Portugués e/ou Inglés.
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